Tutorial basico de GIT -
Parte 2

Introduccion

it

En este tercer post vamos a trabajar la comparacidén con un
repositorio remoto e introduciremos el concepto merge. Como
servicio de repositorio Git remoto usaremos GitLab por algunas
razones. Principalmente porqué es un servicio liviano, sin
afladidos, simple, con gestidn de reportes de errores, wiki vy
gue nos permite realizar repositorios privados. Es simple (en
comparacién con otros servicios mas potentes como GitHub) vy
nos permite realizar repositorios privados, es decir perfecto
para empezar a hacer pruebas y que estas no sean visible a
toda la comunidad (pues es innecesario)

Vamos a tratar:

= Compartir un repositorio
= Crear un repositorio remoto en GitlLab
 Hacer push a un repositorio remoto
= Clonar un repositorio remoto
» Realizar un push des de un repositorio clonado
 Hacer pull des de un repositorio
= Merge de histoérico
» Hacer merge de un histérico
= Resolver un conflicto
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Compartir un repositorio

Crear un repositorio remoto en GitLab

Como hemos comentado antes crearemos el repositorio en GitLab.
Primera mente accederemos a la web del servicio y crearemos un
usuario des de la siguiente url:
https://about.gitlab.com/gitlab-com/

¢+ GltLab | GitLab.com: Chromium
= GitLab | GitLlab.com = §__§
« C | @ https://about.gitlab.com/gitlab-com/

Download Features Pricing GitLab CI GitLab.com Community Blog ‘

GitLab.com

GitLab.com is Gitlab as a Service

GitLab.com can host your software projects for free. It offers (private) repositories, issue tracking,
wiki's and continuous integration. It runs GitLab Enterprise Edition and GitLab CI. You don't have to
install anything, just sign up below for a free account.

Sign Up

Advantages over GitHub

* Unlimited repositories

= Unlimited private collaborators

+ Unlimited disk space *

* Completely free, no credit card required

* Free Continuous Integration (CI) on ci.gitlab.com

* For performance reasons there is a soft limit of 1G8 per repository

Support package

Free subscribers can use the GitLab.com Suppart Forum if they have questions. If you purchase
GitLab.com Bronze Support you can email support directly for timely, personal and private answers.
This costs $9.99 per user per year for next-business-day response time and is available in packs of
20 users.

Free + Suppart

Unlimited private and public repositories Unlimited private and public repositories
Unlimited private collaborators Unlimited private collaborators

Support via the forum Mext-business day support

Completely free $9.90 per per user/year in multiples of 20 users

https://about.gitlab.com/gitlab-com

Rellenamos los campos necesarios para crear nuestra cuenta:


https://about.gitlab.com/gitlab-com/
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* GitLab: Chromium
= GitLab
<« C | https://gitlab.com/users/sign_up a4 © % =

signin

GitLab.com Name

Usemame
Gitlab.com allows you to use GitLab without installing anything. To

and unlimited collaborators please sign up now. For more
information please see the GitLab.com page on our website
Report any problems you have in the GitLab.com Support
Forum. By signing up for and by signing in to this service you
accept our Privacy policy and the GitLab.com Terms.

get a free account with unlimited public and private repositories Ema H

Have an account? Sign In

Forgot your password?

Explore  Documentation  About GitLab

Una vez creada la cuenta entraremos con nuestro usuario y
crearemos un proyecto nuevo. El proyecto sera privado, puesto
que no tienen ningudn interés para la comunidad un repositorio
donde se hacen pruebas:

© Dashbeard | GitLab: Chromium
% Dashboard | GitLab x

« C @ https://gitlab.com
@ Dashboard

@ Activity

Your account was suchissfully confirmed. You are now signed in
e Projects

o Issues o -
Welcome to GitLab!

= Merge Requests

Self hosted Git management application.

o Help

You don't have access to any projects right now
You can create up to 100000 projects.

You can create a group for several dependent projects.
Groups are the best way to manage projects and members

New group »

There are 10599 public projects on this server.
Public projects are an easy way to allow everyone to have read-only access.

Browse public projects »

https://gitlab.com/users/confirmation?confirmation_token=ucMgDmFbxyShfOpQNoX3 -

Rellenamos los campos necesarios para crear nuestra nuestro
repositorio como se muestra a continuaciédn:
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e New Project | GitLab: Chromium
= New Project | GitLa x

<« C' @ https://gitlab.com/projects/new

@ New Project

H Project path tutorial git

& Import existing repository by URL

© Import projects from GitHub

H Description (optional) sample project for tutorial
4
H Visibility Level (?)  ® @ private
Project access must be granted explicitly for each user.

U internat
The project can be cloned by any logged in user.

Q public

The project can be cloned without any authentication

Create project Need a group

everal dependent projects? | Greate a group

Finalmente podemos observar que nuestro repositorio se ha
creado correctamente:

& Ruben /tutorial | GitLab: Chromium
% Ruben / tutorial | G x
C @ https://gitlab.com/nebur/tutorial

e
& Ruben/ tutorial

SEE ‘

@  Project
Project was successfully created
° Issues ]
= Merge Requesis 0 sample project for tutorial — Edit * Star 0
8wk
SSH HTTPS  S—— @private
o Settings v

Git global setup

git config --glob
git config --glob

mkdir tutorial
cd tutorial
git init

EADME .nd

git push -u ori

Remove project

Hacer push a un repositorio remoto
Haremos un push del repositorio local «tutorial» que hemos
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creado anteriormente en la primera parte del tutorial bdsico
de Git.

Podemos utilizar un alias o apodo para un repositorio remoto.
Esto es Util ya que no necesitamos recordar la larga direccién
del repositorio remoto cada vez que tenemos la intencién de
hacer un push. En este tutorial, vamos a registrar un nombre
de repositorio remoto como «origin».

Para anadir un repositorio remoto, utilizaremos el comando
«remote». <name> se utiliza como un alias de un repositorio
remoto, seqguido de <url> con la URL del repositorio remoto.

$ git remote add

Ejecutamos el comando utilizando la url del repositorio repoto
que hemos creados anteriormente. El nuevo repositorio remoto
tendra el alias «origin»

o Ruben /tutorial | GitLab: Chromium

& Ruben / tutorial | G x §__§
&« C @ https://gitlab.com/nebur/tutorial

@ Ruben / tutorial Q Search in this project
® Project
Project was successfully created

©  lssues

= Merge Requesis o sample project for tutorial — Edit % Star 0
& Wiki

" SSH https://glrlah‘cnm/_ rrrrrrrrr .git @ private

$ 1t t dd 1gi

https://gitlab.com/[user name]/tutorial.git

ELl repositorio remoto llamado «origin» se utiliza por defecto
si se omite el nombre remoto al hacer push/pull. Esto se debe
a «origin» es comunmente usado como un nombre remoto por
convencién.

Para hacer un push de nuestros cambios al repositorio remoto,
utilizaremos el comando «push». Asignaremos la direccidn en
<repository> y el nombre del branch en <refspec>, al cual
queremos hacer el push. Hablaremos de lo branchs en Git en el
tutorial avanzado de Git mas adelante.

$ git push
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Ejecutaremos el siguiente comando para insertar un commit al
repositorio remoto «origin». Si especifica la opcidén -u al
ejecutar el comando, se puede omitir el nombre del branch la
proxima vez que se hagamos un push al repositorio remoto.
Cuando empujas a un remoto vacante sin embargo, se debe
especificar el repositorio remoto y nombre de la rama.

Cuando se nos pregunte por el nombre de usuario y contrasefa,
introduzca los creados en GitLab.

$ git push -u origin master

Username:

Password:

Counting objects: 3, done.

Writing objects: 100% (3/3), 245 bytes, done.

Total 3 (delta 0), reused 0 (delta 0)

To https://monkey.backlogtool.com/git/BLGGIT/tutorial.git
* [new branch] master -> master

Abra 1la pagina de Git en Cartera. Usted encontrara que una
nueva actualizacidén que corresponde a su empuje al repositorio
remoto se ha incluido en las actualizaciones recientes.

* Dashboard | GitLab: Chromium
I Dashboard | GitLab = §__\

4750 Q=

Activity L Pushevents & Merge events % Comment ts & Team N News Feed Projects 1

New project

Merge Requests o & Ruben /tutorial >

&

€

©  issues o Ruben pushed new branch master at Ruben / tutorial
= Ruben joined project at Ruben / tutorial

°

ELl archivo que hemos subido mediante push también se ha
anadido en la lista de archivos del repositorio remoto vy
podemos observar el comentario.

e tutorial/ at master - Ruben / tutorial | GitLab: Chromium
% tutorial/ at master - x \__\

Q Search in this project

& Project master v| tutorial / + & Download zip -

Name Last Update Last Commit > 742011a - st commit History

[ sample.txt 4 days ago ruben  first commit

F <
o]

oo e
e
°

a
o
&
g

3
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Clonar un repositorio remoto

Realizaremos una copia de un repositorio remoto para poder
empezar a trabajar con él en el equipo local.

Ahora, vamos a asumir el papel de otro miembro en el equipo y
clonar el repositorio remoto existente en otro directorio
llamado «tutorial 2».

Para ello utilizaremos el comando «clon» para copiar un
repositorio remoto como se muestra en el siguiente ejemplo.
Substitiremos <repository> con la URL del repositorio remoto y
<directory> con el nombre del nuevo directorio en el que se
descargaran los contenidos remotos.

$ git clone <repository> <directory>

Ejecutando el siguiente comando, el repositorio remoto se
copiara en el directorio tutorial2.

$ git clone https://gitlab.com/<user name>/tutorial.git
tutorial2

Cloning into 'tutorial2’'...

Username:

Password:

remote: Counting objects: 3, done.

remote: Compressing objects: 100% (2/2), done.

remote: Total 3 (delta 0), reused 0 (delta 0)

Unpacking objects: 100% (3/3), done.

Checking connectivity... done.

Para comprobar que la clonacidn se ha ejecutado correctamente,
ejecutaremos el siguiente comando para comprobar el contenido
de sample.txt del directorio clonado «tutorial2».

$ cat sample.txt
After three days without programming, 1life becomes
meaningless.



Realizar un push des de un repositorio clonado

Vamos a realizar un push des de un reporitorio clonado. Para
ello trabajaremos en el repositorio clonado tutorial2

Primeramente afladiremos texto al fichero sample.txt

echo "new line text" >> sample.txt

$ git add sample.txt

$ git commit -m "new line appened"
[master 178cbl6] new line appened
1 file changed, 1 insertion(+)

Ahora realizaremos el push de este nuevo commit al repositorio
remoto. Podemos omitir el repositorio y el branch cuando
hacemos un push en el directorio de un repositorio clonado.

$git push

Username:

Password:

Counting objects: 3, done.

Delta compression using up to 8 threads.

Compressing objects: 100% (2/2), done.

Writing objects: 100% (3/3), 282 bytes | 0 bytes/s, done.

Total 3 (delta 1), reused 0 (delta 0)

To https://gitlab.com/nebur/tutorial.git
0742011..178cb16 master -> master

Podemos observar el nuevo push en GitLab. Podremos verlo en el
Dashboard.

Ruben pushed to branch master at Ruben / tutorial New project

Ruben pushed new branch master at Ruben / tutorial

Hacer pull des de un repositorio

En esta seccidon, vamos a hacer un pull del dltimo cambio del
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repositorio remoto a nuestro repositorio local (en el
directorio tutorial).

Ahora que nuestro repositorio remoto esta actualizado con 1los
cambios de «tutorial2», vamos a hacer un pull para obtener el
cambio y sincronizar nuestro repositorio inicial en
el directorio «tutorial».

Para ejecutar un pull, utilizaremos el comando «pull». Si no
se incluye el nombre del repositorio, el pull se hara en el
repositorio con alias «origin».

$ git pull
Ejecutaremos el siguiente comando

$ git pull origin master
Username:
Password:
remote: Counting objects: 3, done.
remote: Compressing objects: 100% (2/2), done.
remote: Total 3 (delta 1), reused 0 (delta 0)
Unpacking objects: 100% (3/3), done.
From https://gitlab.com/nebur/tutorial
* branch master -> FETCH _HEAD
0742011..178cbl6 master -> origin/master
Updating 0742011..178cbl6
Fast-forward
sample.txt | 1 +
1 file changed, 1 insertion(+)

Ahora vamos a comprobar que el historico esta actualizado con
el comando log

$ git log
commit 178cb1635855ea757a3bf6ed748f0096cdclfbde

Author: ruben <rubenllset@hotmail.com>
Date: Tue Feb 3 21:13:52 2015 +0100

new line appened

commit 0742011laaf70e0e3a611fb22500c73d633f755¢c1



Author: ruben <rubenllset@hotmail.com>
Date: Fri Jan 30 18:08:42 2015 +0100

first commit

El nuevo commit que hemos ahadido en «tutorial2» ahora aparece
en la lista de registro de la histdrico del repositorio
«tutorial». Con el siguiente comando comprobaremos el
contenido del fichero sample.txt

$ cat sample.txt

After three days without programming, 1l1ife becomes
meaningless.

new line text

Merge de histdérico

Hacer merge de un histdérico

02/01/2015 - 11:50 0210142015 - 14:50 23/01/2015 - 9:50
0—

T El archivo ha sido modificado!

(&) &) X

02/01/2015 - 11:50  02/01/2015 - 14:50  02/02/2015 -- 16:30

7

Un push puede ser rechazado si nuestro repositorio local no
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esta actualizado, posiblemente porque hay algunos cambios
afladidos por otros en el repositorio remoto que aln no tenemos
en nuestro repositorio local todavia.

02/01/2015 - 11:50 0210142015 -- 14:50 EEJODEOS.E = 9:50

.—’. 1
*#

(&) &) O o

02/01/2015 - 11:50  02/01/2015 -- 14:50  23/01/2015 -- 9:50 02/02/2015 - 16:30

Si ese es el caso, hacer un «merge» deberemos obtener el
Ultimo cambio del repositorio remoto antes de hacer un push.
Git de esta manera esto para asegurarse de que los cambios
realizados por otros miembros quedan retenidos en el histdrico
(Commit C en la figura anterior).

Durante un «merge», Git intentara aplicar automdticamente los
cambios de la historia y los combina con la rama actual. Sin
embargo, si hay un conflicto debido a los cambios, Git
retornard un error. En este caso se nos indicard que debemos
resolver el conflicto de forma manual.

Resolver un conflicto

Como se describe en el apartado anterior, Git intentara
aplicar automdaticamente los cambios que enlazara con un
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historial de cambios existente cuando se ejecuta «merge».

Aveces un «merge» puede fallar y puede suceder cuando hay un
conflicto. Si dos o mas miembros hacen cambios en la misma
parte de un archivo en las dos branchs (remota y local en
este caso) que esta siendo fusionadas, Git no sera capaz de
hacerlo automaticamente y retornara un conflicto de
combinaciodn.

Cuando esto suceda, Git agregarada algunos marcadores de
resolucién de conflictos al archivo. Los marcadores actudan
como un indicador para ayudarnos a entender las secciones en
el contenido del archivo en conflicto que debemos resolver
manualmente.

Blclass Bird {

; peblic void fly() Ejemplo de un conflicto
3 z<<<<<< HEAD

4 eatOnce

=1

6

7

8 '}

g

10 class Crow extends Bird {}

11 class Ostrich extends Bird{

12 fly(){

13 throw new UnsupportedOperationException();
14 }

15 1

16

17 public BirdTest{

18 E public static void main(String[] args){

19 List<Bird> birdList = new ArrayList<Bird>();
20 birdList.add(new Bird());

21 birdList.add(new Crow());

22 birdList.add(new Ostrichi());

23 letTheBirdsFly ( birdList );

24 ¢ }

25 ﬁ static void letTheBirdsFly ( List<Bird> birdList ){
26 E for ( Bird b : birdList ) {

27 b.fly();

28 r }

29 r }

30 }
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Todo lo anterior «=====» es su contenido local, y todo lo que
se encuentra a continuacién se trata de la rama remota.

Podemos resolver las partes en conflicto tal y como se muestra
a continuacién. Ahora ya esta listo para proceder con la
creacion de un «merge commit».

1 class Bird { L .
5 public void fly(){} Revision de un conflicto
3 public void eat(){}
4 }
5
6 class Crow extends Bird {}
7 class Ostrich extends Bird{
8 fly(){
9 throw new UnsupportedOperationException(); [}
1@ 1
11 }
12
13 Epuhlic BirdTest{
14 ©E public static void main(String[] args){
15 List<Bird>= birdList = new ArraylList<Bird=();
16 birdList.add(new Bird());
17 birdList.add(new Crow()):
18 birdList.add(new Ostrich());
19 letTheBirdsFly ( birdList );
20 - }
21 ﬁ static void letTheBirdsFly ( List=Bird= birdList ){
22 E for ( Bird b : birdList ) {
23 b.fly();
24 - }
25 - }
26 }
27 E
Observaciones

En este tercer post hemos visto como trabajar con un
repositorio remoto y hemos introducido el concepto merge. En
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el proximo, y Ultimo post de esta serie, mostraremos paso a
paso como trabajar con merge.

Ruben.



